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استراتیجیات 


التعلم الرقمي باستخدام آدوات 
وتطبیقات الذکاء الاصطناعي 


النسخة الأولی 


احمد محمد البوعینین 


645 عن الکاتبة: 

الدکتورة ظبیه بنت احمد بن محمد البوعینین 

حاصلة على درجة الدکتوراة في تطوير الخوارزمیات وتطبیقاتها في الحوسبة السحابية والذکاء 
الاصطناعي من جامعة (جلاسکو کالدیونیان, بریطانیا, في عام 62019( كما آنها حصلت على درجة 
الماجستیر بتقدیر ممتاز في شبکات الحاسب المتقدمة في نفس الجامعة في ple‏ 2013م. تعمل 
الدکتورة بوصفها آستاذاً مساعداً في pole‏ الحاسب في جامعة الامام عبد الرحمن بن فیصل. وقد 
شغلت عدة مناصب منها: رئاسة aud‏ الحاسب ¿JUL‏ ووكالة كلية العلوم والدراسات الانسانية 
للدراسات العلیا والیحث العلمي, ووكالة الجامعة لعمادة التعلیم الإلكتروني والتعلم عن بعد. وهي 
مؤسس ورئيس مجلس إدارة جمعية حوکمة الذکاء الاصطناعي منذ 2023م وعضو مجلس [دارة 
مؤسس في جمعية الحوسبة السحابية منذ عام 2019م. 

مهتمة Gaul‏ العلمي والتطویر والتحول الرقمي والمبادرات المجتمعية من JUS‏ تقدیم 
الاستشارات والدورات البحثية والتخصصية. حاصلة على العدید من الجواتز المحلية والعالمية منها 
جائزة آفضل رسالة ماجستیر في الشبکات السلكية واللاسلكية من جامعة (جلاسکو کالیدونیان في 
بریطانیا) وأفضل Gale Galo‏ ومنحة بحثية وجوائز تفوق وتمیز نظیر البحث العلمي, ولها 
مشارکات في مؤتمرات محلية وعالمية, كما نشرت العدید من الأبحاث العلمية المحكّمة في مجلات 


عالية التصنیف في مجالات الحوسبة السحابية والذکاء الاصطناعي وعلوم البیانات. 


lio‏ الکتاب صدقة جارية 
1 ن والدي 
أحمد البوعينين "رحمه الله“ 
I 9‏ 
ójo 0‏ الملحم “حفظها الله“ 


Llao „du 13”‏ ولا باع" 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


جسدول المحتويات 
المقدمة 
مصطلحات التعليم الإلكتروني الصادرة من المركز الوطني للتعليم الإلكتروني 
استراتيجية الكلمات المتقاطعة 
استراتي tos‏ عن الكلمات 
استراتيجية الإجابة بكلمة 
استراتيجية ارسم المعلومة 
استراتيجية المعرض الافتراضي 
استراتيجية لخص بصورة 
استراتيجية استضافة الخبیر الذكي 
استراتيجية عرض تقديمي في دقیقتین 
استراتيجية شاهد وناقفش 
استراتيجية التعلم الذاتي الذكي 
استراتيجية اختبر زميلك 
استراتيجية المعلم الصغير الذكي 
استراتيجية التعلم بالتلعيب 
استراتيجية الباحث الذكي 


الخاتمة 


تمهيد 


في عصرنا الحالي, يتجه العالم UA,‏ واثقة نحو مزيد من التکنولوجیا والابتكار, وقد بات الذكاء 
الاصطناعي يلعب دوزا محوريًا في تشكيل مستقبل التعليم. يأتي كتاب "استراتيجيات التعلم 
الرقمي باستخدام أدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي" blu‏ الضوء على كيفية استفادة 
المعلمین, والمدربین, والطلبة من تقنيات الذكاء الاصطناعي لتحقيق تجارب تعليمية SÍ‏ 
Ale‏ 
یستعرض الکتاب مجموعة من استراتیجیات التعلم التي تم تطوير طريقة تنفیذها من الطريقة 
التقليدية إلى الطريقة الحديثة التي تعتمد على أدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي, 
واستراتیجیات آخری مُستحدثة لتعزیز التعلم الرقمي بطرق ذكية تضمن الدقة والموضوعية 
والأخلاقية. نهدف من هذا الکتاب إلى تحویل التعلیم من مجرد وسيلة لنقل المعرفة إلى تجربة 
تعليمية غنية وممتعة ثلبي احتیاجات کل متعلم, مما یفتح ELT‏ جديدة لتعلیم Joli‏ متکامل 
ذا جودة عالية. 


أتمنى من الله العزيز القدير أن يحقق الكتاب مستهدفاته وينال رضاكم 
د. ظبيه بنت احمد بن محمد البوعينين 
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استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


المقدمة 


التعليم الرقمي هو شكل من أشكال التعليم يستخدم التكنولوجيا الرقمية كوسيلة رئيسية لتوصيل 
المحتوى التعليمي, وتسهيل التفاعل بين الطلبة والمعلمین, وإدارة العملية التعليمية بكفاءة. 
يشمل هذا النوع من التعليم استخدام الانترنت, الأجهزة اللوحية, الحواسيب والبرمجيات التعليمية 
التي تلعب دوڑا حيويًا في تسهيل وتسريع التعلم. 

ضمن هذا الإطار, تُعرّف استراتيجيات التدريس بأنها الأساليب والتقنيات التي يستخدمها المعلمون 
لدعم طلابهم خلال عملية التعلم. ويتم تطبيق استراتيجيات التدريس حسب طبيعة المقرر الدراسي 
ومستوى الطلبة الأكاديمي بما يخدم العملية التعليمية. 

في سياق التکنولوجیا, aod‏ الذكاء الاصطناعي فرعا من فروع ale‏ الحاسوب يهدف إلى تطوير أنظمة 
قادرة على أداء مهام تحاكي الذكاء البشري مثل التعلم, الفهم, التفکیر, والتفاعل اللغوي. ومن ضمن 
فروع هذا العلم, يبرز الذكاء الاصطناعي التوليدي الذي يتخصص في تصميم الأنظمة والخوارزميات 
التي تستطيع إنشاء محتوى sis‏ کالنصوص, الصور, الموسيقى والفيديو استناڈا إلى البيانات 
المدخلة إليها. 

في المجال التعليمي, يُشير الذكاء الاصطناعي إلى استخدام تقنياته لتعزيز ودعم العملية التعليمية. 
هذا الاستخدام يهدف إلى جعل التعليم أكثر فاعلية, ويمكن تطبيقه في جوانب عديدة بدءًا من 
التخطيط والتصميم وصولاً إلى التدريس والتقييم. 

وبالتالي, تعني استراتيجيات التدريس باستخدام الذكاء الاصطناعي الاستفادة من تطبيقات وأدوات 
هذه التكنولوجيا في تصميم وتنفيذ وتحسين العملية التعليمية. هذه الاستراتيجيات تسعى لجعل 
التعليم أكثر فاعلية وتعزز التفاعل والمشاركة بين الطلبة والمعلمین, مما يفتح آفافًا جديدة لتعليم 


يلبي احتياجات العصر. 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


يُقدّم کتاب "استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام أدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي" دليلاً يغطي 
مختلف جوانب استخدام التقنیات الذكية بشکل مسوول وأخلاقي في بيئات التعلم الرقمي. ویهدف 
إلى تزوید المعلمین, و المدربین, والمتعلمین بأدوات معرفية ومهارات عملية لتحسین العملية 
التعليمية وتعزیز التفاعل والانجاز في بيئة التعلم الرقمية المعاصرق. يحتوي الکتاب على آربعة عشر 


استراتيجية تعلم باستخدام آدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي وهي: 


۱ استراتيجية الکلمات المتقاطعة ۳ استراتيجية sl‏ ن الکلمات 


۳٣‏ استراتيجية الاجابة بكلمة € استراتيجية ارسم المعلومة 


0 استراتيجية المعرض الافتراضي 1 اسخراقيجية pas‏ يبصنورة 


۱ | استراتيجية استضافة الخبیر الذكي ٠‏ ۸ | استراتيجية عرض تقديمي في دقیقتین 


9 استراتيجية شاهد وناقش | استراتيجية التعلم الذاتي الذكي 


N‏ اسفراتيجية اختبر فيلك IP‏ استراتيجية المعلم الصغير الذكي 


۳ استراتيجية التعلم بالتلعیب 18 استراتيجية الباحث الذكي 


تتضمّن کل استراتيجية وصفاً لما يلي: 

J‏ استراتيجية التعلم: في هذا الجزء يتم توضیح مسمی الاستراتيجية. 

Y‏ نبذة عن الاستراتيجية: يُعرض هنا نظرة dole‏ على الاستراتيجية ووصف لها. 

Y‏ اسم الأداة المستخدمة: يُذكر هنا اسم الأداة أو التطبیق الذكي المستخدم في تنفیذ الاستراتيجية. 


pid del Y‏ هذا الجزء إلى اللغات التي تدعمها الأداة أو التطبيق. 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


dio ¿ll هذا القسم الجوانب الأخلاقية المتعلقة باستخدام‎ Joly الذکاء الاصطناعي:‎ ¿solo Y 
الذکاء الاصطناعي الصادرة من الهيتة‎ ¿salio خصوصية البیانات والشفافية والعدالة. تم اتباع‎ 
(ba السعودية للبیانات والذکاء الاصطناعي (سدایا) (انقر‎ 

Y‏ مهارات واستراتیجیات GIS‏ العلاقة: 53 في هذا الجزء المهارات والاستراتیجیات الأخرى التي 

© متطلبات التنفیذ: یشرح هذا الجزء الشروط والموارد اللازمة لتطبیق الاستراتيجية بنجاح, dio‏ 
الأجهزة اللازمة, البرمجیات, والانترنت. 

Y‏ منال: يُقدم هذا الجزء Ulin‏ عملياً لكيفية تطبیق الاستراتيجية في بيئة تعليمية واقعية. 

لك مراحل التنفیذ: يَوضح هذا الجزء خطوات تنفیذ الاستراتيجية بشکل تفصيلي لضمان الفهم 
والتطبيق الصحيح. 


Y‏ رابط الأداة: يُذكر هنا رابطاً مباشراً للوصول إلى الأداة الرقمية أو التطبيق المستخدم. 


"قل لي وسوف آنسی ... آرني ولعلي آتذکر ... آشركني وسوف آفهم " 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


*مصطلحات التعلیم الالكتروني الصادرة من 
المرکز الوطني للتعلیم الالکتروني 


توظیف تقنیات التعلیم والمعلومات والاتصالات لرفع کفاية 
العملية التعليمية والتدريبية بجمیع آنماطها, وضبط جودتها. 


التعلیم الالكتروني 


bos‏ من آنماط التعلیم تُستخدم فيه وسائل وتقنیات الکترونية في 
العملية التعليمية وإدارة التفاعل بهاء ویتصف بانفصال بين المعلم 
التعلیم عن بعد والمتعلم, أو بين المتعلمین آنفسهم, أو بين المتعلمین ومصادر 
التعلم, ويكون الانفصال Lol‏ بالبعد المكاني خارج مقرات المؤسسة 
التعليمية و/أو بالبعد الوقتي لزمن التعلم. 


۳ 40 نمط من أنماط التعليم عن بعد من خلال الإنترنت ويكون المتعلم 
lol sisas aud wer‏ عن السام 


نمط من آنماط التعلیم الالكتروني یمزج بين التعلیم الاعتيادي 
والتعلیم عن بعد ضمن ساعات التعلم المعتمدة. 


التحول المؤقت من نمط التدریس الاعتيادي إلى أنماط أخرى نتيجة 
ظروف طارئة ویشمل استخدام 4915 حلول التعلیم والتدریب عن 
بعد مع العودة إلى النمط الاعتیادی أو المدمج بمجرد زوال الظروف 
.الطارئة WS‏ أو جزتيًا 
أحد نماذج التعليم المدمج الذي يطرح المختوى التعليمي 
التعلم المدمج المرن بطريقتين: عبر الإنترنت واعتياديًا في نفس الوقت ويتاح فيه 
للمتعلم مرونة الاختيار والتنقل بينهما. 


التعليم المدمج 


التعليم المعزز بالتقنية 


التدريس عن بعد في حالات الطوارئ 


نمط من أنماط التعليم عن بعد يحدث فيه التفاعل في الوقت ذاته 


یم المتزامن بدن ¿distal leer‏ 


التعلم الذي يتيح للمتعلم التحکم في وتيرة وكمية المحتوی 


التعلم الذات 
و التعليمي los‏ یتوافق مع قدراته وامکاناته. 
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استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


*مصطلحات التعلیم الالكتروني الصادرة من 
المرکز الوطني للتعلیم الالکتروني 


تخصیص التجربة التعليمية لتتناسب مع کل متعلم على حدة, من 
التعلیم التكيفي خلال استخدام تقنیات تعتمد على البیانات المدخلة mai‏ نوع 
المحتوی والموارد التی یحتاجها المتعلم. 


هو تعلیم نظامي يتم في وجود المتعلم ضمن منظومة تعليمية 
متکاملة تشتمل على العناصر الأساسية للعملية التعليمية من 
وجود الاتصال المباشر بين المعلم والمتعلم أو بين المتعلمین 
آنفسهم داخل مقرات المؤسسة التعليمية وبنفس البعد الزمني. 


التعلیم الاعتيادي 


طريقة لتقدیم المحتوی التعليمي في أجزاء صغيرة, بحیث یقدم کل 


التعليم الانغماسي بيكة تعلم se‏ تمدن =o‏ من الاندماج الکامل قي العملية 


التعلم المصغر 


استخدام برنامج أو تطبيق إلكتروني تفاعلي يمائل موقف حقيقي 


المحاكاة 5 کے کو ہے 
ويسمح للمتعلم بممارسة مهارات معينة في بيئة امنة. 


توظيف خصائص الأجهزة المحمولة والهواتف الذكية لدعم بيئة 
التعلم المتنقل التعليم الإلكتروني وتمكين المتعلم من الوصول إليها في أي وقت 
وأي مكان. 


التعليم بالترفيه دمج الترفيه في العملية التعليمية لجعلها ممتعة ومسلية. 


التعليم باللعب دمج الألعاب في العملية التعليمية. 


ألعاب الکترونية مصممة لإكساب المتعلمين المعارف أو تحسين 


الألعاب الجادة 
د مهاراتهم لتحقيق أهداف التعلم بطريقة ممتعة وتفاعلية. 


*https://shorturl.at/twAL3 IP 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


*مصطلحات التعلیم الالكتروني الصادرة من 
المرکز الوطني للتعلیم الالکتروني 


توظیف خصاتص الألعاب لتعزیز التحفیز والتفاعل في العملية 


التلعيب د 


التعلم الذي يوظف المحتوى الرقمي, والبيئة المادية المحيطة, 
التعلم المُنتشر والأجهزة المحمولة, ووسائل الاتصالات اللاسلكية لتقديم خبرات 


الموارد الرقمية موارد وأصول رقمية abo;‏ لتعزیز العملية التعليمية. 


ملف إلكتروني من إعداد المتعلم يشمل نماذج من أعماله ونشاطانه 


ملق یی سی التي توق مستوی تقدمه وإنجازاته. 


بيئة افتراضية WS‏ مشابهة للواقع أو مختلفة عنه, ینغمس فیها 
المتعلم ویتفاعل من خلال الملبوسات الرقمية. 
تعزیز الواقع الحقيقي بمشاهد gi‏ کائنات افتراضية تفاعلية من JUS‏ 
الأجهزة المحمولة. 


الواقع الافتراضي 


الواقع المعزز 


دمج الواقع الحقيقي والافتراضي والمعزز بحيث تتلاشى الحدود بين 
الواقع الممتد ما هو حقيقي وبين ما هو افتراضي لتوفير بيئة انغماسية تفاعلية 


الواقع المختلط دمج الواقع الحقيقي بالواقع الافتراضي ليتفاعل معها المتعلم من 
خلال الملبوسات الرقمية. 


نمط من أنماط التعليم عن بعد يستخدم البث التلفازي المباشر 


الد ن بعد باستخدام التلفاز 1 
لتعلم عن بعد ب م J‏ وغير المباشر ضمن إطار go‏ جي وآهداف تعلم محددة. 
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استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


ا. استراتيجية الکلمات المتقاطعة 


استراتيجية الکلمات المتقاطعة تساعد الطلبة على معرفة المصطلح للتعریف أو الكلمة المفتاحية 
للمفهوم بشکل تكاملي وتفاعلي مع بقية المهارات. تنمي الاستراتيجية مهارات حل المشکلات والتفکیر 
والكتابة والعمل الجماعي. 

يمكن تطبیق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية وتزداد فاعلية الاستراتيجية في مقررات تعلم اللغات 
وذلك للتدرب على الكتابة بشکل صحیح 

Crossword Puzzle Maker اسم الأداة المستخدمة:‎ 

اللغة: الانجليزية 

مبادی الذکاء الاصطناعي: Y‏ 329 

مهارات واستراتیجیات ols‏ العلاقة: التعلم التعاوني, تقییم الأقران, التغذية الراجعة, الكتابة. 

متطلبات التنفیذ: 

lol ©‏ طباعة الورقة على sac‏ الطلية بشکل فردي أو على ssc‏ المجموعات. 

Y‏ أو استخدام الأجهزة اللوحية في الحل. 

مثال: 


Solution 


Across 
[1] Evaluating the accuracy of a machine leaming model oa learning aorghm 
یں‎ 
performance using Ble nar e ang Gato wel ead 
predictions on new data. 


aan اد جد ويج مامه‎ When on ee nme 
or on data. enough, leading to poor predictions on 
[10] Facts, statistics, a A یساس کہ زا مھ دا‎ pie dat 
ee و ا ی‎ [6] A characteristic or attribute of a data Instance used In 
future based on information. machine 


jeaming. 
[8] A set of rules or instructions for solving a problem or 
completing a task 


۳ 


یقوم المعلم بتحدید بقية 
الخیارات بالموقع. 


۳ 
توزع Shoei‏ التمرین على 
الطلبة بشکل ورقي أو 
الکتروني وتقوم کل مجموعة 
بالحل 


3 
تقوم بقية المجموعات بتزوید 


بعضهم البعض بالتغذية 


الراجعة 


۳ 
یقوم المعلم بكتابة الکلمات 
المفتاحية وهي الاجابات 
وکذلك الأسئلة ويضع نقطتین 
رتسیتین بین کل سوّال واجابته 


۳۲ 
یقوم المعلم بشرح فكرة 
التمرین للطلبة والوقت 
المخصص للحل والية 
التقییم 


۵ 
بعد انتهاء الوقت المخصص 


للحل, یقوم طالب من JS‏ 
مجموعة بعرض الحلول 


۷ 


یقوم المعلم بتزوید الطلبة بالتغذية الراجعة 


للوصول للأداة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مزاخ التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


یقوم المعلم بالدخول على 
الموقع الالكتروني 


© مرحلة التنفیذ. 


والاجابة على اسئلة 
التمرين 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


استراتيجية البحث عن الکلمات تساعد الطلبة على معرفة المصطلح للتعریف أو الكلمة المفتاحية 
للمفهوم بشکل تكاملي وتفاعلي مع بقية المهارات. تنمي الاستراتيجية مهارات حل المشکلات والتفکیر 


والعمل الجماعي. 


یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية وتزداد فاعلية الاستراتيجية في مقررات تعلم اللغات 


وذلك للتدرب على LES‏ بشکل صحیح. 

اسم الآداة المستخدمة: Discovery Education‏ 
اللغت: الانجليزية. 

مبادئ الذکاء الاصطناعي: لا پوجد. 


مهارات واستراتیجیات ذات العلاقة: التعلم التعاوني, تقييم الأقران, التغذية الراجعة, الكتابة. 


TAV GT 
6 0 6 ۲ ع‎ 
۷ 6 I 3 ×٭‎ 
ا‎ 1 ۷ ۷ 5 
۴ و‎ ۷ 0 ۴ 
۷ ER 8 
م 5 ےی‎ ۲ © 
Y WI TON 
Qovvu 
NRXQA 
6 W Y ۷ 8 
UNDER 
GMP 1 0۵ 
GENER 
م‎ HDI 5 


متطلبات التنفیذ: 


bl ۹‏ طباعة الورقة على ssc‏ الطلبة بشکل فردي آو علی عدد المجموعات. 


Y‏ أو استخدام الأجهزة اللوحية في الحل. 
مثال: 


ل م E‏ جج ہم بہ KOZ‏ جم 0 ۲۲ ۲ ط QQ‏ 
< ہم ہم 0 0 HX‏ 5 5 54 ہم ۳ 4 ۳ <2 
0 > لس 2 O a‏ ل لم 2 ہم ته ب بر بر 6 
A‏ 20 ۲ عن ييخ XN < APA POA E‏ 
0 با ID‏ ل لي O PH‏ © با ہم 72 mre‏ 
لم PD‏ ہہ 2 <ز ہہ مہ ج یمم نت ےعے ہب < 
E DZ‏ 2 2 رز Ze 2 ZT‏ م م AH‏ 
MNT > 2 OF‏ ۳ © ۳ ۳ ہے عه 6 م 
HM < ۳ 2 < N 2 N‏ مم ی۱ی 0 ZU‏ کے 
OC E‏ 20 _ج بل 0 ب ب سج 0 0 0 ب ۲1 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


€ Ke P ۱ 


۱ یقوم المعلم بكتابة ۱ ۳ 
تقوم اامعلم Br ee‏ یکتب المعلم باسفل 


ورقة التمرین الأسئلة 


۳ 
توزع آوراق التمرین على 
الطلبة بشکل ورقي gl‏ 
إلكتروني وتقوم JS‏ مجموعة 
بالحل 


3 
تقوم بقية المجموعات بتزوید 


بعضهم البعض بالتغذية 


الراجعة 


Aus,‏ الخیارات بالموقع 


الکلمات المفتاحية وهي 
الاجابات ويضع فاصلة 
بين كل GLI‏ وآخری 


بالدخول على الموقع 
الالكتروني 


P 
8,59 يقوم المعلم بشرح‎ 


التمرین للطلبة والوقت 
المخصص Jal‏ وآلية التقییم 


۵ 
بعد انتهاء الوقت المخصص 


للحل, یقوم طالب من کل 
مجموعة بعرض الحلول 


۷ 


یقوم المعلم بتزوید الطلبة بالتغذية الراجعة 


للوصول للأداة 


والاجابة على اسئلة التمرین 


mm 0 


| 0 لسن 4 


m 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


استراتيجية الاجابة بکلمة عن طریق استخدام سحابة الکلمات. سحابة الکلمات تُظهر الکلمات بأحجام 
مختلفة؛ Gus‏ تثعرض الکلمات الأكثر تکراژا بحجم أكبر مقارنة بالکلمات الأقل تکراژا, مما يُمكن الطلبة من 
استقراء الکلمات الرئيسية of‏ المواضیع YSU‏ آهمية بسرعة. تحفز الطلبة على التفکیر العمیق والتفاعل 
حول استنتاج الاجابة الأدق والأصح والأكثر أهمية. 
يمكن تطبيق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة المستخدمة: menti‏ 
اللغة: العربية و الانجليزية 
مبادئ الذكاء الاصطناعي: لا يوجد 
مهارات واستراتيجيات ols‏ العلاقة: استخدام التقنية, التغذية الراجعة, الكتابة. 
متطلیات التنفیذ: 
Y‏ آجهزة لوحية gi‏ هواتف محمولة لدى الطلبة. 
Y‏ انترنت sal‏ المعلم والطلبة. 
متال: 


x Join at menticom | use code 82587363 


What is Learning? 
33 responses 


process produce knowledge 
knowledge acquisition 
acquiring new understandi 
to get knowledge 
get nn ۱ things 
understanding notice the patterns 
اکتساب خبرة مهاره جديدة‎ get experiences study 
understanding new ideas thinking 


回 jet new information behavior 
discovery 
ہ3‎ getting new information through experience new behaviour 


E 


education 
knowledge 


skills 


aquiring new understandin 


getting knowledge 


o 
£ 
ho] 

0 

00 

= 
no 


to acknowledge new things 


٢ 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


یقوم المعلم بالدخول على الموقع الالكتروني كتابة السؤال المطلوب مناقشته zo‏ الطلبة 


a‏ مرحلة التنفیذ: 
P |‏ ۳ 


770 ۰ الطلة 
مسح رمز الاستجابة السريعة رلا ات ا 
والاجابة على السؤال بكلمة کچ 7 د سوت 
as ele a‏ 
واحدة فقط 


país‏ المعلم التغذية الراجعة 
على ما تم کتابته على اللوحة 


للوصول للأداة 


PP 


o 


تراتيح 
ارسم 
المعلو 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


استراتيجية ارسم المعلومة تمکن الطلبة من ربط المفاهیم وتحویلها إلى رسومات Lol‏ حقيقية أو خيالية 
تعکس المعلومة of‏ آثرها أو تطبیقها. 

یمکن تطبیق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية سواء رسم المعلومة بشکل مباشر أو رسمها بشکل 
غير مباشر كأن يتم رسم بعض التطبیقات العملية لمعلومات الدرس Yio)‏ المعلومات الریاضیة) على آرض 


الواقع. 
اسم الآداة المستخدمة: .nearpod‏ 


اللغة: العربية والانجليزية. 
مبادئ الذکاء الاصطناعي: لا یوجد. 
مهارات واستراتیجیات ذات العلاقة: التعلم التعاوني, استخدام التقنية, التفکیر الابداعي, الابتکار, تقییم 
yl Sul‏ التغذية الراجعة. 
متطلبات التنفیذ: 
Y‏ أجهزة لوحية أو هواتف محمولة لدی الطلبة. 
Y‏ انترنت cu‏ المعلم والطلية. 
Y‏ انشاء حساب للمستخدم. 


| mearpo 


人 Sermiccorn Corpamy 


PE 


۳۲ 


كتابة السؤال المطلوب الاجابة عليه 
بواسطة الرسم 


pP 


الاجابة على السؤال بواسطة 
الرسم وابتکار آفکار إبداعية 


¬ 


يقدم المعلم التغذية الراجعة 


p 
يطلب المعلم من المجموعات‎ 
مسح رمز الاستجابة السريعة‎ 
والاجابة على السؤال بواسطة‎ 
الرسم مع تحدید الوقت‎ 
المخصص لانهاء المهمة‎ 


O 


یقوم المعلم بطلب bis‏ 
راجعة من diss‏ المجموعات 
وتقییمهم للرسومات 


للوصول للأداة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


یقوم المعلم بالدخول على الموقع الالكتروني 


الرسومات ومدی lgióM ce‏ 
بالإجابة على السؤال 


Po 


استرانتیجیة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


٥‏ استراتيجية المعرض الافتراضي 
استراتيجية "المعرض الافتراضی" تعد من الاستراتیجیات التعليمية الحديثة التي تستغل التکنولوجیا لتعزیز 
التعلم التفاعلي والتعاوني. تتيح هذه الاستراتيجية للطلبة إنشاء معارض افتراضية تعرض المشاريع أو 
الأعمال البحثية التي قاموا بهاء مما يتيح لهم فرصة لعرض أعمالهم بطريقة مبتكرة ومشوقة للجمهور داخل 
وخارج الفصل الدراسي. يوفر المعرض بيئة تعليمية تفاعلية Gus‏ يُمكن للطلبة التعلم من بعضهم البعض 
من خلال استعراض ومناقشة الأعمال المعروضة. يمكن تطبيق الاستراتيجية في المقررات التي تحتوي على 
مشاريع. 
اسم الأداة المستخدمة: ‚artsteps‏ 
اللغة: العربية أو الإنجليزية. 
مبادئ الذكاء الاصطناعي:لا يوجد 
مثال: 
artsteps‏ لق 
ہے > <r.‏ و ا ود اوہ اس 


Build your own 3D space 


Construction tools 


0ت 


Use a prebuilt 3D space 
template 


PV 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
۱ ۳ 


تجھیز محتویات المعرض slow‏ کان انفوجرافيك of‏ ملصق الاتقال للموقع 


٥ 2 ۳٣ 


إنشاء حساب للمستخدم اختيار مساحة العمل تصميم مساحة العمل 


A ۷ 1 


II‏ 7 ۱ اضافة النقاط الارشادية للتنقل حفظ التغییرات ونشر 
دراج محتویات „zoll‏ 


للوصول للأداة 


PA 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


٦‏ استراتيجية YORI‏ بصورة 

استراتيجية GaN!‏ بصورة ySai‏ الطلبة من تلخیص مفاهیم الدرس وآهدافه على شكل صورة تخيلية 
وتعتبر من الاستراتیجیات التعليمية المبتكرة التي تدمج بين الفهم العمیق للمحتوی والتعبیر البصري. 
في هذه الاستراتيجية, يُطلب من الطلبة أن یعبروا عن فهمهم للدرس من خلال تولید صورة باستخدام 
آدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعی وذلك بادخال الأوامر المناسبة. هذا النوع من التلخیص يساعد الطلبة 
على تنظیم المعلومات واستیعابها بطريقة آکثر فعالية. 

تُستخدم هذه الطريقة عادة في نهاية الدرس كأداة للمراجعة وتقییم الفهم, وتوفر للمعلمین رؤية واضحة 
حول مدی استیعاب الطلبة لمعلومات الدرس. 

یمکن تطبیق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية. 

اسم الآأداة المستخدمة: Bing, ChatGPT4‏ 

اللغة: العربية والانجليزية. 

مبادئ الذکاء الاصطناعي: التأكيد على أن الصور الذي تم تولیدها بواسطة الذکاء الاصطناعي تلتزم بالمبادی 
التالیة: 

Y‏ الموتوقية والسلامة 

Y‏ الخصوصية و الأمن 

مهارات واستراتیجیات ذات العلاقة:استخدام التقنية, التفکیر الايداعي, الابتکار, تقييم الأقران, التغذية 
الراجعة. 

متطلبات التنفیذ: 

Y‏ آجهزة لوحية gi‏ هواتف محمولة gal‏ الطلبة. 

0 انترنت لدی الطلبة. 

clio! Y‏ حساب للمستخدم. 

مثال: 


المُدخل:ارسم رسمة توضح آهمية التدخل المبكر والالتحاق بمراکز التأهيل في تطور الطفل 7 
السلوك والمهارات المكتسية. اسم Jab‏ بداخل المرکز وهو یتلقی التذریب ویستجیب للاخصا 


ارسم رسمة توضح أهمية التدخل المبكر والالتحاق بمراكز التاھیل في تطور فلطفل في السلوك والمهارات المكتسبة. ارسم طفل بداخل المركز وهو یتلقی التدويب ويستجيب للاخصائی 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۳۲ 


يناقش المعلم الطلبة في الصور ومدی علاقتها 
بالدرس. 


يقدم المعلم التغذية الراجعة على ما تم انشاؤه. 


مراحل التنفيذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفيذ: لا يوجد 
Y‏ مرحلة التنفيذ: 

| 


يطلب المعلم من الطلبة الدخول على الموقع 
الإلكتروني وكتابة الأوامر لتولید صورة تلخص مفاهیم 
الدرس Zo‏ تحدید الوقت المخصص لانهاء المهمة. 


pP 


الطلبة وتقییمهم للصور. 


للوصول للأداة 


٢ 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۷ استضافة الخبير الذكى 
تعد استراتيجية استضافة الخبير واخدة من الاستراتیجیات التدريسية التفاعلية التي تهدف إلى تعزیز التعلم 
من خلال الاستفادة من خبرات ومعرفة المتخصصين في مجالات معينة. تعتمد هذه الاستراتيجية على 
دعوة خبير أو أكثر إلى الفصل الدراسي لمشاركة معلوماتهم وتجاربهم المباشرة مع الطلبة وطرح الأسئلة 
مما يعزز فهمهم ويشجع على التحليل والتفكير الناقد. كما أنها تساهم في ربط المواد الدراسية بخارج أسوار 
الفصل الدراسي. 
يمكن لأدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي أن تحل محل الخبير وذلك للإجابة على أسئلة الطلبة. تساعد 
هذه الاستراتيجية الطلبة على التحليل والتفكير الناقد والاستنتاج وتقييم الإجابات المستخرجة من هذه 
الأدوات وربطها بمعلومات صحيحة وموثوقة. 
يمكن تطبيق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة Claude:äossiwall‏ أو Gemini‏ أو .ChatGPT‏ 
اللغة: العربية والإنجليزية. 
مبادئ الذكاء الاصطناعي:التأكد من اتباع المبادئ التالية: 
Y‏ الموثوقية والسلامة. 
Y‏ الشفافية. 
Y‏ المساءلة والمسؤولية. 
Y‏ الخصوصية والأمن. 
وتتلخص في: 
Y‏ عدم إدخال بيانات حساسة أو شخصية أو سرية أو مقيدة أو Yass‏ الجهة والتقيد بسياسة وضوابط 
تصنيف البيانات الخاصة بالجهة. 
8 عدم استخدام البريد الإلكتروني الخاص بالجهة للتسجيل في أدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي 
التوليدي. 
stl 8‏ من صحة المعلومات المستخرجة من أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي. 
Y‏ المحافظة على خصوصية المستخدمين وأمن البيانات والقواعد المتبعة في الجهة والأنظمة 
واللوائح الوطنية. 


PP 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مهارات واستراتیجیات ذات العلاقة: استخدام التقنية, التفکیر الناقد, التحلیل, الابتکار, البحث, تقییم 


ChatGPT 


۵۲ 8 
أنواع الذكاء الاصطناعي يمكن تصنیفها بناة على قدراتها ومستویات الاستقلالية التي تتمتع بها. اليك توضیخا 
لثلائة أنواع رئيسية من الدكاء الاصطناعي: 


الذكاء الاصطناعي الضیق (Narrow Al)‏ أو الذكاء الاصطناعي الضعیف (Weak Al)‏ 

الوضف: هذا التوع من الذكاء الاصطناعي مصمم لأداء مهمة محددة جتا ولا يملك القدرة على التفکیر أو 
التصرف حارج ¿Us‏ هذه المهمة. 

الاأمثلة: الذكاء الاصطناعي المستخدم في التعرف علي الصور الأنظمة المستخدمة في السيارات الذاتية 
الفيادة, أو الأنظمة التي تتحکم في الدردشات الآلية (chatbots)‏ 

الذكاة الاصطناعي العام (General Al)‏ أو الذكاء الاصطناعي القوي AStrong Al)‏ 

الوضف: الذكاء الاصطناعي العام يشير إلى الأنظمة التي تملك القدرة على فهم وتعلم أي مهمة قكرية 
بشرية. يمكن لهذه الأنظمة أن تؤدي أي مهمة يمكن أن يؤديها الإنسان. 

الأمثلة: حٹی الآن, لا توجد أمثلة حقيقية على الذكاء الاصطناعي العام لأله لم يتحقق بعد قي الواقع العملي, 
ومع ذلك, يتم استكشافه كمفهوم في البحوث. 

الذكاة الاصطتاعي الخارق «Super Al)‏ 

الوضف: هذا النوع من الذكاء الاصطناعي يتجاوز قدرات الذكاء البشري قي جميع المجالات. بعا في ذلك 
الإبداي التفکیر العام والقدرات الاجتماعية. 

الأمثلة: مثل الذكاء الاصطتاعي العام, الذكاء الاصطناعي الخارق لا بزال مفهوضا نظرتا ولم يتم تحقيقه بعد. 


+ 
هذه التصلبقات تساعد في فهم مستویات التطور المختلفة لند كاء الاصطلاعي وئوقعاث تطورہ في المستقبل. 


@ Message ChatGPT_ 


can make mistakes, Consider checking important information‏ شس نک 


Gemini 


پرمها Aa‏ 
٠‏ ستخدم تقنیات التعلم الألى فى العديد من cial‏ مثل معالجة اللعة الطبيعية ورؤية الكمبيوئر و الب 


۰ الئعزیز الذائي: یمد ر غا من فروع الذكاء الاصطناعي بُركز على ادره الألات على تحسین اداتها من خلال التهرية 
و القطار 


٥‏ تخد تقنيات التعزيز الذاتي في العدید من التطبيقات. مثل لعب الألعاب الروبوتية وتطوير الذكاء الاصطناعي العام. 
٭ الذكاء الاصطناعي الطبيعي: بعذ فرعا من فروع الذكاء الاصطناعی يركز على فهم كيفية عمل الدماغ البشري رتطویر 
نماذج ذكاء اصطناعي مستوحلا من الاماغ, 
٠‏ شتهدم تقليات الذكاء الاصطناحي الطبيمي في العديد من التطبیقات. مثل معالجة الصور وفهم اللهة, 
٠‏ الذكاء الاصطناعي الحاسوبي: A‏ خا من فروع الذكاء الاصطناعي يركز على تطوير خوار زميات ذكاء اصطناهي 
اقعللة من حيت الحسابية يمكن تشغيلها طي آجهر ۵ الكسوتر, 
٠‏ شتخنم تقنيات الذكاء الاصطناعي الحاسوبي في العديد من التطبيقات. مثل التطم الآلي ورؤية الكمبيوئر. 
بالإضافة إلى هذه الأنواع الرئيسية؛ هناك تعدید من أنواع فرعية أخرى من الذكاء الاصطناعي. مثل: 


。 الاصطناعي الموزع: يركز على توزيع مهام الذكاء الاصطداحی على العديد من الأجهزة. 


Enter a prompt here BE Y 


Gemini may display inaccurate info, including about people, 30 Couble-Check its responses, Your privacy and Gemini A QR 


الأقران, التغذية الراجعة. 

متطلبات التنفیذ: 
Y‏ آجهزة لوحية gi‏ هواتف محمولة SA‏ الطلبة. 
8 انترنت gal‏ الطلبة. 
Y‏ انشاء حساب تخدم. 


Gemini 


© يُمثل هذا النوع من الذكاء الاصطناعي الهدف النهاتي للعديد من الباحثين. و هو يُشيه النگا+ y‏ في قدرتھ على 
التعلم وفهم وفعل أي شي+ يمكن للإنسان القيام به. 
٥‏ لا بزال الذكاء الاصطناعی العام بعيد المنال؛ ولا بوجد نموذج له حتى الآن. 


ه يثير اللگاء الاصطناعي الاصطداعي محاوف أخلاقية وفلسفیة كيرف خاصة فیما يتعلق بالسیطره علي الذكاء 


الاصطداحي واحتمال حدوث لفجار الذگاء 


Enter a prompt here E 


Gemini may display inaccurate Info, including about people, so double-check its responses. Your privacy and Gemini A QRS 


Gemini 


بالإضافة إلى هذه الأنواع الرئيسية. هنك العدید من آتواع قرعية أخرى من الذكاء الاصطناحي. مثل: 
الذكاء الاصطتاعي الموزع: رکز على توزيع مهام الذكاء الاصطتاعي على العديد من الأجهزه. 
الذكاء الاصطناعي الاجتماعي: پُرکز على تفاعل الذكاء الاصطناعي مع البشر بطريقة طبيعية. 
الذكاء الاصطتاعي التوضيحي: بر کر على شرح كيفية تاذ سلاح الذكاء الاصضاعی لقراراتها. 
الذكاء الاسطتاعي الأخلاقي: ركز على تطویر نماذج نگاء اصطداحی تتوافق مع القيم الأخلاقية. 


من المهم ملاحظة أن هذه الأنواع هي تصنيفات ولیست قواعد صارمة. ويعض نماذج الذكاء الاصطناهي قد تتداخل في 
أكثر من Aah‏ واحدة. 


Check completed + Understand the results 


ogee یں‎ 


Enter a prompt here 名 


Gemiri may display inaccurate info, including about people, so doubie-check its responses. Your privacy and Gemini Anos: 


PE 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
J‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: Y‏ یوجد 
)€ مرحلة التنفیذ: 


@ يتم الدخول على أحد أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي لتوليد المحتوى باعتباره الخبير. 
@ يختار المعلم فكرة من الأفكار المدرجة بالجدول التالي: 


تقوم المجموعة باستخدام الأداة لتولید الإجابة 
المطلوبة مع كتابة المطالبات المدخلة. وبعد 


يسأل المعلم سؤال عن أخد أهداف الدرس ويطلب 
من الطلبة طرح السؤال على الأداة ثم يتم مقارنة 
إجابات الطلبة المستخرجة من الأداة مع بعضهم 
البعض واختيار أدق إجابة من بين إجابات الطلبة. 


تقوم المجموعة باستخدام الأداة لتوليد إجابة 

لمشكلة معينة, ثم يقومون بنقدها من خلال 

الرجوع للمصادر العلمية ومحتوى المقرر 
الدراسي. 


يسأل المعلم سؤال عن موضوع معين ويطلب 

من الطلبة طرح السؤال علی ¿lol‏ ونقد الإجابة 

baal Eos lll‏ العلمية log‏ قم دراسفة 
بالمقرر. 


تقوم المجموعة بتقييم النتاتج المستخرجة من 
الأداة:بناءً على معاییر تقییم التکلیف التي حددها 
المعلم وتحدید الدرجة المستحقة. 


يسأل المعلم سوّال عن موضوع معین ویطلب 

من الطلبة طرح السوّال على الأداة وتقییم الاجابة 

SEA) ات‎ subia le clan المستخرحة‎ 
بالتکلیف.‎ 


تقوم المجموعة بطرح السوّال على الأداة أكثر 

من مرة بأساليب مختلفة ثم یقومون بترتیب 

الإجابات حسب الأفضلية مع GUS‏ رأيهم النقدي 
على كل إجابة. 


يسأل المعلم سؤال عن موضوع معين ويطلب 

من الطلبة البحث باستخدام ye sh‏ إجابات 

متعددة حول الموضوع وترتيبها مع كتابة رأيهم 
النقدي على كل إجابة. 


تقوم المجموعة بطرح نفس السؤال على أكثر 

من آداة ثم يتم تقييم دقة الاجابات المستخرجة 

واختيار الأداة الأدق من بينهم مع توضيح سبب 
الاختيار. 


يسأل المعلم سؤال عن موضوع معين ويطلب 
من لاف طرح السؤال على أكثر من أداة ثم 
تقييم الإجابات المستخرجة واختيار الأداة الأدق 


8 يتم مناقشة الإجابات مع بقية المجموعات والمعلم وتقديم التغذية الراجعة. 


للوصول للآدوات 


ChatGPT Gemini 


Claude 


Po 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


pad .. ..‏ + وو bag se‏ هو 
AQ) US‏ د a‏ 
٠‏ 


استراتيجية العرض التقديمي في دقيقتين تهدف إلى تعزيز مهارات التلخيص والالقاء لدی الطلبة. تعتمد 
الاستراتيجية على تحدي الطلبة باعداد وتقدیم عرض قصير لمدة دقيقتين فقط, یغطون خلالها المفاهیم 
الأساسية حول موضوع معین. 
تساعد هذه الطريقة الطلبة على تعلم كيفية الترکیز على النقاط الأأساسية وكيفية تنظیم الأفكار بشکل 
موجز وفعال. 
یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة المستخدمة: Gamma‏ 
اللغة: العربية والانجليزية 
مبادئ الذکاء الاصطناعي: اتباع المبادی التالية: 
© المونوقية والسلامة. 
0 الشفافية. 
Y‏ المساءلة والمسقولية. 
Y‏ الخصوصية والأمن. 
وتتلخص في: 
pac Y‏ استخدام البرید الالكتروني الخاص بالجهة للتسجیل في آدوات وتطبیقات الذکاء 
الاصطناعي التوليدي. 
Y‏ الافصاح عن استخدام آدوات of‏ تطبیقات الذکاء الاصطناعي التوليدي GUS‏ في العرض التقديمي. 
sll Y‏ من صحة المعلومات المستخرجة من آدوات الذکاء الاصطناعي التوليدي. 
مهارات واستراتیجیات ols‏ العلاقة: التعلم التعاوني, البحث, تقییم الأقران, التغذية الراجعة, الالقاء, التفکیر 
السریع, التمایز. 
متطلبات التنفیذ: 
آجهزة لوحية of‏ هواتف محمولة لدی الطلبة. 
انترنت لدی المعلم والطلبة. 
إنشاء حساب للمستخدم. 


Py 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مثال: 
النقر على زر "انشاء جدید" تم اتباع تعلیمات إنشاء العرض التقديمي. 


+ New from blank ® Import v 


An © Recently Viewed ® Creatodbyyou {r Favorites‏ ت5 


No gammas found. 
Try changing your filters, or view all gammas. 


العرض التقديمي الذي تم تولیده بواسطة الأداة. 


تحدیات الأمن السيبراني : 


نقص المهارات ۰ 2 تزايد التھدیدات 1 
تكلفة تطوير وتنفیڈ برامح الأمان تواجه الشر کات صعویة في توظیف مع التقدم التکلو لوجي؛ بزداد عدد وتعقيد 

السييزاني نكن أن تكون يافظة, خاصة محترفين للأمن السییزانی نوي النیدینات السیرانیة لی تواجة الآفراد 

.بالنسبة للشركات الصغيرة والمتوسطة .المهارات العالية لحماية أنظمتها سط 


التهديدات السيبرانية الشائعة 


البرامج الضارة انتحال الهوية 
تزیل البرامج الضارة على الأجهزة لسرقة اختراق الحصابات الشخصية وسرقة معلومات 
یات أو تعطيل النظام الهوية الشخصية للاستفادة غير المشروعة 


PA 


۳ 


یحدد المعلم لكل مجموعة 


هدف من آهداف الدرس 


یقوم قاتد المجموعة بعرض 
العرض التقديمي (دقیقتین) 


q 
یقوم الطلبة بأخذ الملاحظات‎ 
وجدت-‎ gh بعین اللاعتبار‎ 
وتعدیل العروض ثم يتم‎ 
تجمیع العروض من قبل‎ 
المعلم ومراجعتها وارسالها‎ 
للطلبة کمحتوی |ثراتي‎ 


٥ 
يقوم الطلبة بالتأكد من‎ 
محتویات العرض مع اقتراح‎ 
محتويات جديدة ان لزم‎ 
الأمر ومراجعة المحتوی الذي تم‎ 
تولیده والتأكد من صحة‎ 
المعلومات ومناسبتها للهدف‎ 


A 


یقوم المعلم بتقدیم تغذية 
راجعة لكل مجموعة (دقيقة) 


للوصول للأداة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 


مرحلة ما قبل التنفیذ: لا يوجد 


مرحلة التنفیذ: 


يتم تقسيم الطلبة لمجموعات 


E 


يطلب المعلم من US‏ 
مجموعة تولید عرض تقديمي 
عن الهدف المحدد مع ضرورة 
تحديد لغة العرص وعدد 
الشرائح (ستة دقائق) 


۷ 
یقوم المعلم بطلب dis‏ 
راجعة من بقیة المجموعات 
وتقییمهم للمحتوى والأداء 
وذلك JUS yo‏ تعیئتھم 
لنموذج التغذية للراجعة 
الکترونیا )48153( 


۳ 


مه 4 مم 
شاد 
۰۰ 
Us 39‏ 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


9. شاهد وناقش 
استراتيجية شاهد وناقش تعتبر من الاستراتیجیات التعليمية الفعالة التي تعتمد على استخدام المحتوی 
المرتي كوسيلة لتعزیز الفهم وتحفیز التفاعل والنقاش بين الطلبة. 
في هذه الاستراتيجية, يقوم المعلم بتقدیم مقطع فیدیو قصیر یتناول موضوغا معينًا youd‏ المنهج 
الدراسي. بعد مشاهدة الفیدیو, يُطلب من الطلبة استخدام أدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي لتولید 
ملخص واستلة على المقطع والاجابة علیها. یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة المستخدمة: mywhiteboard‏ 
اللغة: العربية والانجليزية. 
مبادئ الذکاء الاصطناعي:التأكد من اتباع المبادی التالية: 

Q‏ الخصوصية والأمن. 
وتتلخص في: 

pac Y‏ استخدام البرید الالكتروني الخاص بالجهة للتسجیل في آدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي 
التوليدي. 
مهارات واستراتیجیات ols‏ العلاقة: التعلم التعاوني, التمایز, استخدام التقنية, التغذية الراجعة. 
متطلبات التنفیذ: 

O‏ أجهزة لوحية أو محمولة لدی الطلية. 

Y‏ انترنت لدی الطلبة. 

Y‏ انشاء حساب للمستخدم 


متال: 


انشاء ملف جدید اختیار "نسخ “bull‏ ثم لصق رابط المقطع المرتي 


十 New 


Upload file @ Import file & Copy link How can ۱ help you today?‏ نك 
Select an option below to get started.‏ 


Upload a file from your device 


© net pus ete: مس مه‎ cm 
1 EW 


Drop or upload files سح‎ 


( MP4, MP3 ( .تی‎ 


© Chat with video 
Quickly summarize key points & ask questions 


Summarize up to 8 hours 


3 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


يتم تحمیل المقطع المرئي ویظهر بالجانب الأيمن تقوم الأداة بتولید أسئلة من المقطع المرتي ویقوم 
تلخیص المقطع المرتي على شکل نص. الطالب بالاجابة علیها. 


® Quiz me with 5 practice problems 


W. © Q1. What is the distinction between Artificial Intelligence 
(AI) and Machine Learning (ML)? 


= Upload file 4 import fis 7 Copy link 


puttic anc have capheas.‏ مه Ya You Tube Ink, Yioeo must‏ 0117 3وہ امن 
و مر Ra MPF‏ 4٣ہی‏ دہ pa www youtube‏ 
Describe the differences between supervised and‏ . 


unsupervised machine learning. 


j. Explain how deep learning fits into the realm of 
machine learning. 


. How do neural networks operate in deep learning? سسوم‎ 
The Gscusson (evolves aruund ne مت ۱۶ل‎ ۷۵۵ 
1 Artificial imielliganos (Al) nro Machine Learning (ML) Al 
14 ۰ ns defined as the capabyity to match or wtceed human 

E لس سو‎ and caval 有 ee It two ای شف تی‎ 
Machine speech recognition, mation, interence, und و مرو‎ “ML. 
۰ ûn the oles hand. is descibed un 4 subset of Al thal tocuses 

Learning on making Pedrone or ہہ موم‎ bored un data. shin to 

advanced sintatical analysis “Deep Leomirg (DL) ma 


. Discuss the relationship between Al, ML, and DL 
using a Venn diagram representation. 


et of “ML that uthoes neural پر وس مس‎ 
layers to mesel how cur minds work. ۱۷۷۳۷۵۸۵ “DL com 
۷٠۰۸ع‎ valuable ۱۱۵ ای‎ 4 mary nel always ravaal haw II 
۳۲۷06 of 0۱0۱۸۸۸ eonchasiona “DL” ا‎ highlighted ةاوه‎ 
subset of “ML. Al IE 30096 as the superset 
camping “ML “DU”, and ther ares هذا‎ petra! 

2 language processing, 
In RL there mm ری سکب‎ nnd 
Message Whiteboard Al... Unsupervised inareing. “Supervised ML" ۱۷۵۸۵۵ tun Char 了 
u 


ا Antik‏ میں Hi‏ یمود ایی 


Whiteboard Al can make mistakes. Consider checking important information 


۳ 
یزود المعلم کل مجموعة 
بمقطع مرتي يمثل هدف من 
تعلیمات التمرین والوقت 
المخصص للانتهاء منه 


یقوم الطلبة برفع المقطع یقوم الطلبة بمشاهدة 
E ae a‏ الملۂ الذى تم تولیده مر 
المرتي على الاداة المقطع المرتي وہ ۱ S‏ 7ھ من 


A V 


یقوم الطلبة بالاجابة على الأسئلة التي تم تولیدها یقوم الطلبة بمشاركة ال وحة مع المعلم 
بواسطة الأداة لتزویدهم بالتغذية الراجعة 


Er 


استراتيجية 
التعلم 
الذاتي الذكي 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۰ استراتيجية التعلم الذاتي الذكي 


استراتيجية التعلم الذاتي (SUI‏ تمثل Kgs‏ مبتكرًا في التعلیم تهدف إلى تمکین الطلبة من تعلیم آنفسهم 

باستخدام آدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي. تقدم هذه الاستراتيجية تغذية deal‏ تساعد على تحسين 

التعلم. 

تدعم هذه الاستراتيجية 659 التعلم المستمر وتحفیز الفضول والبحث الذاتي, وتقدم للطلبة تجربة 

تعليمية متكاملة تتجاوز الفصول الدراسية التقليدية. 

باستخدام استراتيجية التعلم الذاتي الذكي, تتحول العملية التعليمية إلى تجربة تفاعلية وشخصية, tus‏ 

یصبح الطلبة أكثر قدرة على التحکم في تعلمهم. 

یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية. 

اسم الآداة المستخدمة: ]۲0۱/۱۷۷۱۲600 

اللغة: العربية والانجليزية. 

مبادئ الذکاء الاصطناعي:التأكد من اتباع المبادی التالية: 

© الخصوصية والأمن. 

وتتلخص في: 

Y‏ عدم استخدام البريد الإلكتروني الخاص بالجهة للتسجيل في أدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي 
التوليدي. 

مهارات واستراتيجيات ols‏ العلاقة: استخدام التقنية, التعلم المستمر, البحث. 

متطلبات التنفيذ : 


Y‏ أجهزة لوحية أو محمولة gal‏ الطلبة. 
Y‏ انترنت لدی الطلبة. 
© إنشاء حساب للمستخدم. 
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مثال: 


رفع محتوى الدرس من قبل الطالب ويظهر بالجانب الأيمن ملخص عن الدرس والاسئلة التي تم 
تولیدها بواسطة الثداة. 


Share 7) Fullview + 
activities. ۱۳۰۱۵ practice involves processes that trace and 
document the origin of data, models, associated metadata, 
and pipelines for audits. Documentation should include the 
techniques that ۲۵/۸۵6 each model, hyperparamelers 
used, and metrics from testing phases. The result of this 
documentation is increased transparency into he models 
behavior throughout its lifecycle, the influensal data in its 
development, and possible risks. (p.3) 


CS 522 Selected Topics in CS 


Al Gowemanee 


Al Model life cycle 


P3 7 
Ping نت‎ di 


Create 5 flashcards on key concepts 
هی جس‎ and pre pecera 
| Modal buldog, interpretation. verificar and valilatice: 
© Deployment and moniiorne 


Quiz me with 5 practice problems 


Make me a comprehensive study guide and cite page 
numbers 


Message Vinitebcarc Al 


2 ۷۷۵۳۵۵۰۴۷ Al can rake mistakes. Corsider Chocung important ntormation. 
What is Al Governance 


إنشاء بطاقات تعليمية تم تولیدها بواسطة الأداة من المحتوی العلمي. 


Customize generation 
Flashcards will be created based on key terms and concepts from the file. 


۵ Al Governance-final.pdf 
لات‎ ۱: pages 


Select ۵ different source 


10 terms found 


(Click any term to edit or remove 

Al Governance 

Al Model Management 

Model Catalog 

Requirements for training data 
Requirements for deployment 
Key metrics 

Model drift 

Al Model life cycle 


Planning and design 


بامکان الطالب اختبار نفسه بالمفاهیم العلمية بالضغط على زر "ممارسة" 


سس سس و > ترس تس 


= Hide title 
New flashcard set 


سای مت 


0 concepts mastered 
Each time you practice a flashcard, we'll keep track of your performance, previous answers, and overall progress here. 


Term 

> Al Governance 

> Al Model Management 

< Model Catalog 

> Requirements for training data 


> Planning and design 


> Requirements for deployment 
> Key metrics 


£0 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: لا یوجد 
Y‏ مرحلة التنفیذ: 


یزود المعلم الطلبة بملف الدرس أو المحاضرة ویطلب منهم دراسة الملف ذاتیاً بواسطة آدوات وتطبیقات 
الذکاء الاصطناعي. تتضمن عملية التعلم الذاتي (طرح الأسئلة' تولید بطاقات تعليمية, الاجابة على الأسئلة) 


E ۳ 1 

يقوم الطالب برفع الملف 

شواء کان على صيغة یقوم الطالب بقراءة الملف pom‏ الطالب بطرح الأستلة 
PDF‏ أو PowerPoint‏ أو word‏ والملخص والاستفسارات على الآداة 

على dls Ul‏ 
٥‏ 1 
یقوم الطالب بتوليد البطاقات التعليمية لتلخيص pal‏ مصطلحات یقوم الطالب بمشاركة اللوحة 
الدرس ويتدرب عليها مع المعلم 


el 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۱ استراتيجية اختبر زميلك 
استراتيجية اختبر زميلك تمثل تطوڑا مبتكرًا في مجال التقییمات التعليمية حیث یقوم الطلبة بتولید أسئلة 
وأجوبة مرتبطة بأهداف الدرس باستخدام أدوات الذکاء الاصطناعي, ومن ثم بستخدمون هذه الأسئلة لاختیار 
زملائهم في الفصل. 
تتمیز هذه الأدوات بقدرتها على تحلیل المحتوی الدراسي وتولید أسئلة تقییم تتناسب مع مستویات مختلفة 
من التفکیر والفهم. يتم بعد ذلك استخدام هذه الأسئلة في جلسات تقییم داخل الفصل, حيث یطرح الطلبة 
الأسئلة على بعضهم البعض, مما یعزز التعلم التعاوني والتفاعل بينهم. 
هذه الاستراتيجية لا تساعد فقط الطلبة على تعزیز فهمهم للمادة من خلال التحضير والاجابة على الأسئلة, 
بل تمکنهم آیضا من تطوير مهارات حاسمة مثل التفکیر النقدي, القدرة على صياغة الأسئلة, والتعلم الذاتي. 
كما آنها تشجع على تبادل المعرفة والمهارات بين الطلبة, مما یخلق بيئة تعليمية تفاعلية تنشط الحوار 
والنقاش الصفي. 
یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة المستخدمة: Questionwell‏ 
اللغة: العربية والانجليزية. 
میادی الذکاء الاصطناعي:التاًکد من اتباع المبادی التالية: 

© الخصوصية والأمن. 

Y‏ الموثوقية والسلامة. 
وتتلخص في: 

Y‏ عدم استخدام البريد الإلكتروني الخاص بالجهة للتسجيل في أدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي 

التوليدي. 

8 التأكد من صحة المعلومات المستخرجة من أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي. 
مهارات واستراتيجيات ذات العلاقة: استخدام التقنية, البحث, تقييم الأقران, التعلم التعاوني, التعلم الذاتي, 
التفكير الناقد. 
متطلبات التنفیذ (تطبق خارج الصف الدراسي): 

Y‏ آجهزة لوحية أو محمولة لدى الطلبة. 

Y‏ انترنت gal‏ الطلبة. 

Y‏ انشاء حساب للمستخدم. 
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مثال: 


00 00 .. 2 3 .. . 3 . £ 4 ۰ 
المدخل: اسم المقرر أو الفصل أو المحاضرة, آهداف المقرر, نوعية الأأسئلة.‎ 
Question Well Upgrade 
Topic: Question Type: /Upprace to unlock more question types) 


Artificial Intelligence تا‎ Multiple Choice = Fill-in-the-Biank Short Answer 
Get questions based on... 


© Learning Outcomes & Standards 


1 of Al Ct Jurisdicti 
Describe the fundamental concepts, principles, methods, and models x = 
Descrive the applications of Al in Science. ۰× ۷ | به‎ 

Upgrade to search for standards by jurisdiction, List of 
Apply different Al techniques and algorithms to develop models for different fields in science. x sunported jurisdictions 


Text YouTube URL Upload + Import Qs + 


Reading level College and language English Generate Reading Generate Questions > 


المُخرج: يتم تولید الأسئلة حسب المعاییر التي تم |دخالها للتطبیق مع توضیح الاجابة 


الصحيحة وهدف المقرر المرتبط بالسؤال. 
Artificial Intelligence Select All emeú‏ 


10 / 181 selected Done saving 


Questions “ E 1. What is an example of Unsupervised Learning?‏ میت 
عن 


Vocabulary 4 v . Analyzing customer reviews of a product 


۸ 
8, Classifying es as 'cat' or ‘dog’ 
Filter By Question Type 4 v ug do9 
©, Training an Al agent to play a game 
D 


Filter By Leaming Outcome e , Grouping customer preferences ina retail dataset 


1 Apoly differant Al techniques ane algorithms to develop models far 0/5 Apply different Al techniques and algorithms to develop mo... 


different fields in science. 

2. Describe the fundamental concepts, principles, methods, and models 0109 

What type of data is used in Unsupervised Learning?‏ نف 
Text or speech data‏ . 


. Labeled training data 


A 
8 
©. Images or videos 
D 


. Unlabeled data 


Apply different Al techniques and algorithms to develop mo... 


Eq 


تزوید الطلبة بأهداف الدرس 


pP 


یقوم الطالب GEG‏ الموضوع 
واختیار نوع الاختبار ویدخل 
زر توليد الأسئلة 


¬ 


یسلم کل طالب نتيجة زمیله 
مع التغذية الراجعة للمعلم 


انشاء حساب للمستخدم 


۵ 
في الفصل, poi‏ المعلم 
بتقسیم الطلبة لمجموعات 
ثنائية ویطلب منهم اختبار 
زملاتهم ویحدد لهم الوقت 


للوصول للأداة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


© مرحلة التنفیذ. 
| 


الانتقال للموقع الالكتروني 
عبر الرابط 


2 
يراجع الأستلة التي تم 
توليدها بأنها تتناسب 


مع أهداف الدرس ويراجع 
صحة الأجوبة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۳. استراتيجية المعلم الصغير الذكي 


استراتيجية المعلم الصغیر الذكي هي استراتيجية تعليمية تفاعلية تمكّن الطلبة من تولي عملية التدریس 
والشرح gual‏ مما یعزز فهمهم وئقتهم بالمادة الدراسية. في هذه الاستراتيجية, يُطلب من الطلبة 
اعداد وتقدیم درس لزملاتهم في الفصل, باستخدام أدوات الذکاء الاصطناعي, لتعزیز جودة وکفاءة الشرح. 
يبدأ الطلبة بتحدید الموضوع الذي يرغبون في تدريسه, ومن ثم یستخدمون آدوات وتطبیقات الذکاء 
الاصطناعي لجمع المعلومات, تنظیمها, وٍعداد المواد التعليمية مثل العروض التقديمية, الرسوم البيانية, 
والأنشطة التفاعلية. 
JUS‏ العرض, یقوم "المعلم الصغير" بشرح المفاهیم الرئيسية, الإجابة على أسئلة الطلبة, وتنفیذ الأنشطة 
التفاعلية. هذا الدور یمنح الطلبة فرصة لتطویر مهارات العرض والتواصل, بالاضافة إلى فهم آعمق للمادة 
عن طریق تدریسها. 
یمکن تطبیق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية ویفضل اختیار الدروس YI‏ صعوبة على الطالب. 
اسم الأداۃ المستخدمة: Schemely‏ 

اللغة: العربية والانجليزية. 
مبادئ الذکاء الاصطناعي:التأكد من اتباع المبادی التالية: 

Y‏ الخصوصية والأمن. 

Y‏ الموثوقية والسلامة. 
وتتلخص في: 

Y‏ عدم استخدام البرید الالكتروني الخاص بالجهة للتسجیل في آدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي 

التوليدي. 

yo sl Y‏ صحة المعلومات المستخرجة من أدوات الذکاء الاصطناعي التوليدي. 
مهارات واستراتیجیات ols‏ العلاقة: استخدام التقنية, البحث, التحلیل, الالقاء. التدریس. 
متطلبات التنفیذ (تطبق خارج الصف الدراسي): 

Y‏ آجهزة لوحية أو محمولة لدى الطلبة. 

Y‏ انترنت لدى الطلبة. 

8 انشاء حساب للمستخدم. 
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استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


المُدخل:عنوان الدرس والمرحلة العمرية واسم المقرر. 


Create Lesson 


Lesson title 


الذكاء الا صطناعي 


Student age group 


21+ 


Curriculum (optional) 


الحاسب 


x 


ج: آهداف الدرس والکلمات المفتاحية والأنشطة والتقییم والعرض التقديمي. 


الذكاء الاصطناعي 


a van 8 


Learning Objectives 
VAL 5ء الاضطتاعي‎ loo cl 
2 انادف رتمایل بض خوار زميات النلاء نصطاعي وكيقية عملها‎ 


Jey See y تہ‎ i تطوير‎ 


Key woeabulury 
A عوار زميات‎ alla اتقام‎ 
PI ليمي قدات, لرعی‎ a رف خی‎ iy) 


+ Gonerating Quizier Flashcards 


۷۲:۰۸ >[ 
ra‏ طرج عن السمطرذ 


Omar Jchad | عرجهه‎ 


Generate quiz trom video 


‘Contant summary 


الک لاسسلتاعى هوفرع س طم تصش بسمي لحلق لض ةقائر: على ام مهام كلتب كا 
شرع لم دراك فهم التاء ر قلگر hid‏ 


Show teacher exptainer 


Activities 
‘Starter 

* plait Badia 

الخائب یش کون فى BEE‏ '20 سؤلٴ pee a‏ تحرف طی 


ap‏ متته وا رب PLA a‏ دات ر انما فر رات اڈ 


امرك رت شس 
EC‏ 
se‏ 

Perry 

مور كله 

et على ملل‎ pn Pits بکئیون ویار کون رو" هم حول‎ Se 


كيم AO gl VER‏ جوا وم من AS he‏ دمم 
Generste Kahoot! quiz‏ 


یم مواا DS A‏ امام ییتعق ائٹر رنوغی اعم للات الر اع 
هی تفه نابات 


مثال: 


0۳ 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مراحل التنفيذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 


يحدد المعلم مع الطالب الدرس الذي سيقوم بشرحه وتزويده بتعليمات التدريس 


© مرحلة التنفيذ: 
| ۳ ديا 


الانتقال للموقع الالكتروني عبر A reer‏ 
الرابط £ a‏ 


يكتب الطالب عنوان الدرس 
2 0 والمرحلة العمرية واسم 
۱ المقرر ثم يضغط على j‏ تولید 
a al coed 7‏ ناک الطالب من صحة ودقة 
التقديمي aie‏ داف الدرس المخرجات ویقوم بالتعدیل 
والأنشطة التفاعلية „io‏ ما ری مناسبة ذلك 


A ۷ 1 


في الصف الدراسي, یقوم الطالب 


5 التغذ‎ eee | . u الطلىة‎ 5 


الدرس وفقاً لتعلیمات المعلم المعلم وأخذ التغذية الراجعة الراجعة للمعلم الصفیر 


للوصول للأداة 


٥٤ 


استراتيجية 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


۳. استراتيجية التعلم بالتلعیب 


استراتيجية التعلم بالتلعيب, المعروفة ب Gamification"‏ ۲ تعتمد على استخدام الألعاب كوسيلة لتعلم 
المفاهیم الأكاديمية والمهارات العملية بطريقة ممتعة وجذابة, مما يزيد من دافعية الطلبة وتحفیزهم 
علی التعلم. 
یمکن تطبیق هذه الاستراتيجية لتحفیز الطلبة على اکمال المهام. تحقیق الأهداف, وتعزیز التعلم الذاتي 
والتعاوني. يتم تصميم الأنشطة التعليمية بحیث تکون تحدیات مثيرة تساعد في تحسین الذاكرة والفهم 
من خلال توفیر سياق تعليمي يُشعر الطلبة بأنهم جزء من لعبة, مما یجعل عملية التعلم أكثر إثارة ومتعة. 
Las‏ آنها تعزز التفاعل الاجتماعي بين الطلبة من JUS‏ العمل الجماعي والمنافسة. 
یمکن تطبیق الاستراتيجية في کل المقررات الدراسية. 
اسم الآداة المستخدمة: ۷۵۳00۴ ,۱۱۵۵۲۵00 
اللغة: العربية والانجليزية. 
مبادی الذکاء الاصطناعي:لا يوجد 
مهارات واستراتیجیات ols‏ العلاقة: التعلم التعاوني, استخدام التقنية, حل المشکلات, التغذية الراجعة. 
متطلبات التنفیذ: 

Q‏ آجهزة لوحية أو هواتف محمولة لدی الطلبة. 

© انترنت لدی المعلم والطلبة. 


مثال: 


A | 079 ۵ 


My Library 


© The agent learns patterns in the inpul even though no explicit feedback is supplied 


ol 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


P 

كات اه a‏ ی نولب سنہ 

باستخدام asi‏ أدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي 

لتولید الأسئلة مثل https://quizizz.com/login‏ ومن 
ثم رفع الاسئلة على آحد برام كاب all‏ 


۳۲ 


یزود المعلم الطلبة بالتغذية الراجعة بعد JS‏ 


سوّال 


مراحل التنفیذ: 
Y‏ مرحلة ما قبل التنفیذ: 
| 


یقوم المعلم بالدخول على الموقع الالكتروني 


Y‏ مرحلة التنفیذ: 


يطلب المعلم من الطلبة مسح رمز الاستجابة 
السريعة والاجابة على الأسئلة 


للوصول للأدوات 


Nearpod kahoot 


OV 


تىحىة 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


VE‏ استراتيجية الباحث الذکی 


استراتيجية الباحث الذكي تمثل أحد الاستراتیجیات المبتکرة في مجال التعلیم, Cus‏ تُستخدم آدوات 
وتطبیقات الذکاء الاصطناعي لتعزیز مهارات البحث والاستقصاء لدی الطلبة. تمگن الاستراتيجية الطلبة من 
استخدام التکنولوجیا المتقدمة للوصول إلى المعلومات, تحلیلها, وتقییم مصداقیتها بطرق فعالة 
ومبتکرة. 
في هذه الاستراتيجية, يتم تزوید الطلبة بأدوات ذکاء اصطناعي متخصصة قادرة على فحص قواعد بیانات 
ضخمة واستخراج المعلومات الأساسية المطلوبة لمشاريعهم البحثية. 
استراتيجية الباحث الذكي agus‏ في تطوير الكفاءات البحثية للطلبة بشكل Gus us‏ تعلمهم كيفية طرح 
الأسئلة الصحيحة, استخدام الكلمات المفتاحية بفعالية, وتقييم جودة وملاءمة المصادر التي يستخدمونها. 
كما أنها تعزز من مهاراتهم في التحليل النقدي وتبني لديهم القدرة على التمييز بين المعلومات الموثوقة 
وغير الموثوقة. 
يمكن تطبيق الاستراتيجية في كل المقررات الدراسية. 
اسم الأداة المستخدمة: Elicit‏ 
اللغة: العربية (غير دقيق) والإنجليزية. 
مبادئ الذكاء الاصطناعي:التأكد من اتباع المبادئ التالیة: 

Y‏ الموثوقية والسلامة. 

Y‏ الشفافية. 

Y‏ المساءلة والمسقولية. 

Y‏ الخصوصية والأمن. 
وتتلخص في: 

pac Y‏ استخدام البرید الالكتروني الخاص بالجهة للتسجیل في أدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي 
التوليدي. 
الافصاح عن استخدام آدوات أو تطبیقات الذکاء الاصطناعي التوليدي GUS‏ في العرض التقديمي. 
التأكد من صحة المعلومات المستخرجة من آدوات الذکاء الاصطناعي التوليدي. 
الالتزام بتوثيق استخدام آدوات أو تطبیقات الذکاء الاصطناعي التوليدي کمرجع والاستشهاد به بداخل 
النص وفقاً لطريقة توثیق المراجع المعتمدة بالمؤسسة التعليمية. 
الالتزام بنسية الاقتباس المعتمدة في المؤسسة التعليمية. 


استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات و تطبیقات الذکاء الاصطناعي 


مهارات واستراتیجیات ذات العلاقة: استخدام التقنية, البحث, التحلیل, التعلم التعاوني, التغذية 
الراجعة, التمایز, المناقشة والعرض. 

متطلبات التنفیذ: 

Y‏ آجهزة لوحية gi‏ هواتف محمولة لدى الطلبة. 

Y‏ انترنت لدی الطلية. 

Y‏ إنشاء حساب للمستخدم. 


منال: يقوم الطالب GUS‏ عنوان البحث المطلوب أو فكرة البحث ومن ثم یقوم باختیار الأوراق العلمية 
المناسبة مع إنشاء جدول المقارنات التوليدي حسب المطلوب. 


€ Elicit 1 Y A Generative ai 


Summary of top 4 papers Y 0 Copy 


Generative Al, a subfield of artificial intelligence is rapidly advancing and has the potential to 
revolutionze various industries. It focuses on creating models and algonthms that can generate new 


data resembling a given dataset (Cevallos, 2023). This is achieved through deep learning techniques, 
with key models including generative adversarial networks (GANs) and variational autoencoders 
(VAES) (Kar 2023). Generative Al has a wide range of applications, fram healthcare to content 
creation, and is particularly useful in Bayesian computation, where it can be used to avoid MCMC 
simulation of the posterior (Polson. 2023) Despite its potential, Generative Al Is still in the 
exploration phase and requires further research ard development, 
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Abstract summary Summary Methodology 0 1 


Generative اش‎ aims to generate new data Generative Al is an emerging sub-domain Not applicable (the abstract does 
that resembles the original and كا‎ of Al with the potential to revolutionze discuss a specific study or researc! 
indistinguishable from that created by technology by generating new and uneque methodology) 
humans. content resembling human-created data, 

although it ی‎ still in the expioranon phase. 


مراحل التنفیذ: 
مرحلة ما قبل التنفیذ: لا يوجد 
مرحلة التنفیذ: 
ro ۳ |‏ 
یقوم المعلم باختیار موضوع بحثي لكل 
کت 1 ۲ جح مجموعة ویطلب منهم الدخول على الموقع 
an‏ شيل کے بالموضوع مع مقارنة المراجع فيما بینها من 
ناحية: الهدف والمنهجية والنتائج ويتم 
تحديد وقت معين لإنهاء المهمة 
€ ۵ 1 
یقوم الطلبة بتنفیذ المطلوب مع 
التأكد من صحة المعلومات تقوم بقية المجموعات 7+" 
ودقتها واکتمالها ثم pods‏ قائد بمناقشة الفریق وطرح الأسئلة Vote ein‏ 
المجموعة بعرض النتیجة على وتقدیم التغذية الراجعة j‏ ۱ 
بقية الطلية والمعلم 
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للوصول للأداة 


استعانت الكاتبة بأدوات وتطبیقات الذکاء الاصطناعي )2024 (ChatGPT4,‏ في مراجعة 


النصوص إملائیاً ونحویاً وفي اختیار المصطلحات المناسبة وتولید الصور. 


في plis‏ هذا الکتاب, "استراتیجیات التعلم الرقمي باستخدام آدوات وتطبیقات الذکاء 
الاصطناعي , نأمل أن نکون قد قدمنا للمعلميین, والمدربین, والمتعلمین Lac Ws‏ حول 
كيفية توظیف الذکاء الاصطناعي بشکل مسؤول وأخلاقي لرفع جودة العملية التعليمية. تم 
تصميم الاستراتیجیات المقدمة لتمکین المستخدمین من اطلاق العنان لامکانیات التعلیم 
الرقمي, وتعزیز التفاعلية والفاعلية داخل olin‏ التعلم المتنوعة. ولأن حوکمة استخدام هذه 
الأدوات في التعلیم الرقمي pol‏ في غاية الأهمية ومتطلب لتعلیم الطلبة النزاهة الا كاديمية, 
فقد تم ذکر مبادی الذکاء الاصطناعي التي لابد من اتباعها عند تطبیق کل استراتيجية. 

وجدير بالذکر, فان جمیع ماورد في هذا الکتاب من استراتیجیات تم تفعیلها من قبل الكاتبة 
وتقییمها وتجویدها من خلال المحاضرات الصفية التي 21038 للطلبة في العام 2024-2023م 
للخروج بأفضل ممارسات التطبیق. 

وأخیراً أدوات الذکاء الاصطناعي ليست مجرد آدوات, بل هي شريك في العملية التعليمية 
يُمكن من خلالها تحویل الطريقة التي نتعلم وثعلم بها. لذا فاننا نشجع المعلمین والمدربین 
والمتعلمین والمؤسسات التعليمية على استکشاف هذه الأّدوات, والتجریب بجرأة, والتقییم 
المستمر للنتائج والأهم مشاركة الأثر في مجتمعات التعلم بهدف تطوير العملية التعليمية. 


نبذة عن الکتاب 


یستهدف GUS!‏ المعلمین في المؤسسات التعليمية لجمیع مراحل التعلیم العام, والتعلیم 
العالي, والمدربین في الموسسات التدریبیة؛ متناولاً استراتیجیات تعلم تم تحویلها من 
الطريقة التقليدية إلى الطريقة الحديثة التي تعتمد في تفعیلها على أدوات وتطبیقات الذکاء 
الاصطناعي, لاسیما الذکاء الاصطناعي التوليدي واستراتیجیات آخری مُستحدثة. تناول الکتاب 
شرح لاستراتیجیات تعلم 453 متواتمة مع العصر الرقمي الحالي مفصلاً طريقة تنفیذ 
الاستراتیجیات, ومتطلباتها, والتطبیق الأمثل والأخلاقي لها وفقاً لمبادی الذکاء الاصطناعي. 
كما یستعرض الکتاب أمثلة لتطبیق تلك الاستراتیجیات Gilg‏ تم تفعیلها من قبل الكاتبة, 
وتقییمها, وتجویدها من JUS‏ المحاضرات الصفية التي 038 للطلبة في العام 2024-2023 م 
للخروج بأفضل ممارسات التطبیق. 


استراتيجيات 
التعلم الرقمي باستخدام ادوات 
1-0 
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